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Załącznik A do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

[bookmark: _Hlk65834568]1.Oprogramowanie w wersji licencji edukacyjnej w języku polskim 
1.1 – 63 licencje przeznaczone na urządzenia współużytkowane przez wielu użytkowników na okres 12 miesięcy 
[bookmark: _GoBack]1.2 – 3 licencje przeznaczone dla użytkowników umożliwiających instalację pakietów na dwóch urządzeniach (z wykluczeniem jednoczesnego uruchomienia na obu urządzeniach) na okres 12 miesięcy 

Pakiet powiązanych ze sobą aplikacji do tworzenia i przerabiania multimediów zawierający:
1. Program do edycji zdjęć i tworzenia kompozycji, rysunku cyfrowego, animacji i projektowania grafiki.
1. Możliwość tworzenia własnych pędzli i efektów.
1. Narzędzia oparte na technologii filtrów neuronowych.
1. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS, macOS
1. Obsługa przestrzeni barwnej CMYK
1. Obsługa cyfrowych negatywów z aparatów cyfrowych w formatach .dng .cr2 .arw
1. Obsługa obiektów przechowujących połączenie z źródłowym plikiem
1. Program do projektowania stron i układu materiału przeznaczonego do druku. 
1. Narzędzia wspierające pracę zespołową za pośrednictwem Internetu.
1. Obsługa trybu HSB.
1. Narzędzia rozpoznające i udostępniające wykorzystywane czcionki.
1. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS.
1. Program do obsługi grafiki wektorowej
1. Narzędzia AI pozwalające na automatyczne wyodrębnianie kolorów i śledzenie odręcznych szkiców. 
1. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS.
1. Program do montażu filmów
1. Możliwość montowania materiałów w dowolnym formacie – m.in. 8K i VR.
1. Funkcja automatycznego wskazywania punktów edycji.
1. Możliwość montażu dźwięku i synchronizacji efektów dźwiękowych.
1. Współpraca z urządzeniami GoPro, iPhone, czy profesjonalnymi kamerami fimowymi.
1. Obsługa obiektów przechowujących połączenie z źródłowym plikiem
1. Program do projektowania interfejsów
1. Program do konwertowania, edytowania, udostępniania i podpisywania inteligentnych plików w formacie PDF.
1. Pełna kompatybilność z urządzeniami mobilnymi.
1. Program do tworzenia fotorealistyczne obrazy do wizerunku marki, ujęć produktów i projektów opakowań.
1. Program do projektowania i udostępniania materiałów rzeczywistości rozszerzonej
1. Obsługa programu niewymagająca pisania kodu w języku programowania
1. Program do tworzenia tekstur i malowania 3D
1. Program do kinowej obróbki wideo, tworzenia efektów wizualnych i animacji
9. Obsługa obiektów przechowujących połączenie z źródłowym plikiem

Pakiet musi obsługiwać takie formaty plików, jak: PDF, AI, PSD, czy INDD.
Pakiet musi umożliwiać międzyplatformowy i międzyprogramowy dostęp do baz fontów, bibliotek i umożliwiać swobodny przepływ zasobów tworzonych w ramach poszczególnych programów pakietu. 
Pakiet oprogramowania 1.2 musi również zapewniać przestrzeń dyskową w chmurze (min. 100 GB), pozwalającą na współpracę i prezentowanie online opracowywanych projektów
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