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Załącznik A do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
Część I

[bookmark: _Hlk65834568]1.Oprogramowanie w wersji licencji edukacyjnej w języku polskim 
1.1 – 14 licencji na 2 lata
1.2 – 51 licencji przeznaczonych na urządzenia współużytkowane przez wielu użytkowników na okres 14 miesięcy 
1.3 – 2 licencje przeznaczone dla użytkowników umożliwiających instalację pakietów na dwóch urządzeniach (z wykluczeniem jednoczesnego uruchomienia na obu urządzeniach) na okres 14 miesięcy 

Pakiet powiązanych ze sobą aplikacji do tworzenia i przerabiania multimediów zawierający:
1. Program do edycji zdjęć i tworzenia kompozycji, rysunku cyfrowego, animacji i projektowania grafiki.
1. Możliwość tworzenia własnych pędzli i efektów.
1. Narzędzia oparte na technologii filtrów neuronowych.
1. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS, macOS
1. Obsługa przestrzeni barwnej CMYK
1. Obsługa cyfrowych negatywów z aparatów cyfrowych w formatach .dng .cr2 .arw
1. Obsługa obiektów przechowujących połączenie z źródłowym plikiem
1. Program do projektowania stron i układu materiału przeznaczonego do druku. 
1. Narzędzia wspierające pracę zespołową za pośrednictwem Internetu.
1. Obsługa trybu HSB.
1. Narzędzia rozpoznające i udostępniające wykorzystywane czcionki.
1. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS.
1. Program do obsługi grafiki wektorowej
1. Narzędzia AI pozwalające na automatyczne wyodrębnianie kolorów i śledzenie odręcznych szkiców. 
1. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS.
1. Program do montażu filmów
1. Możliwość montowania materiałów w dowolnym formacie – m.in. 8K i VR.
1. Funkcja automatycznego wskazywania punktów edycji.
1. Możliwość montażu dźwięku i synchronizacji efektów dźwiękowych.
1. Współpraca z urządzeniami GoPro, iPhone, czy profesjonalnymi kamerami fimowymi.
1. Obsługa obiektów przechowujących połączenie z źródłowym plikiem
1. Program do projektowania interfejsów
1. Program do konwertowania, edytowania, udostępniania i podpisywania inteligentnych plików w formacie PDF.
1. Pełna kompatybilność z urządzeniami mobilnymi.
1. Program do tworzenia fotorealistyczne obrazy do wizerunku marki, ujęć produktów i projektów opakowań.
1. Program do projektowania i udostępniania materiałów rzeczywistości rozszerzonej
1. Obsługa programu niewymagająca pisania kodu w języku programowania
1. Program do tworzenia tekstur i malowania 3D
1. Program do kinowej obróbki wideo, tworzenia efektów wizualnych i animacji
9. Obsługa obiektów przechowujących połączenie z źródłowym plikiem

Pakiet musi obsługiwać takie formaty plików, jak: PDF, AI, PSD, czy INDD.
Pakiet musi umożliwiać międzyplatformowy i międzyprogramowy dostęp do baz fontów, bibliotek i umożliwiać swobodny przepływ zasobów tworzonych w ramach poszczególnych programów pakietu. 
Pakiet oprogramowania 1.1 i 1.3 musi również zapewniać przestrzeń dyskową w chmurze (min. 100 GB), pozwalającą na współpracę i prezentowanie online opracowywanych projektów

Część II

1.Pakiet systemu wspomagania tłumaczeń przeznaczony dla firm i instytucji  w języku polskim - 20 zestawów
Zestaw powinien zawierać :
Podręcznik wspierający instalacje, konfiguracje i rozpoczęcie pracy (w języku polskim) 
Multimedialne instrukcje obsługi programów (w języku polskim) 
Bezterminowe konsultacje związane z obsługą programu
Pomoc techniczna oraz wsparcie merytoryczne – bezterminowo

Oprogramowanie musi umożliwiać pracę w sieciach domenowych, tworzenie paczek projektowych oraz słowników podpowiedzi.  Rozwiązanie musi być licencjonowane w oparciu o kody aktywacyjne i pozwalać na tłumaczenie plików w wielu formatach. Program powinien tworzyć pamięci tłumaczeń i wypełniać je podczas tłumaczenia dokumentów. W miarę zapełniania pamięci tłumaczeń program powinien wspomagać proces tłumaczenia poprzez "podpowiadanie" tłumaczeń tych samych lub podobnych jednostek (zdań). 
Tłumacz musi mieć możliwość  korzystać z gotowych baz pamięci dostarczanych np. przez zleceniodawcę lub samodzielnie przygotować bazy ze swoich tłumaczeń, korzystając z narzędzi.  Tłumacz rozpoczynający pracę z oprogramowaniem powinien mieć możliwość wykorzystać swoje dotychczasowe tłumaczenia, wypełnić nimi pamięć tłumaczeń i korzystać z nich podczas pracy nad nowymi dokumentami. Istnieje możliwość zamieszczania plików pamięci i plików słowników na wspólnym dysku znajdującym się w sieci lokalnej. 
Program musi umożliwić  dostęp do wspomnianych plików dla wszystkich uczestników procesu tłumaczenia. 
Aplikacja służąca do zarządzania terminologią (słownikami i glosariuszami), wspomagając proces tłumaczenia na poziomie pojedynczych terminów. 
Możliwość współpracy z ze słownikami podpowiedzi auto.
Program powinien umożliwiać pracę wielu użytkownikom, w dowolnych sieciach komputerowych, łącznie ze współdzieleniem pamięci tłumaczeń, przy czym jednostki wprowadzane przez jedną osobę muszą  być widoczne maksymalnie po 20 minutach przez pozostałe osoby ze względu okres synchronizacji plików indeksu pamięci tłumaczeń. 
Oprogramowanie w wersji do pobrania. Nabywca licencji otrzymuje konto w centrum obsługi klienta, z którego może pobrać najnowsze wersje instalacyjne oprogramowania oraz kod aktywacyjny. 
Wymagania sprzętowo – systemowe nie większe niż : 
Microsoft® Windows® 10 / 8.1 / 7 Sprzęt:  Procesor 1 GHz lub szybszy (32- lub 64-bitowy)  8GB pamięci RAM  1,2 GB miejsca na dysku twardym na typową instalację programu oraz 1,2 GB wolnego miejsca dla optymalnego działania programu  Karta graficzna obsługująca rozdzielczość 1024x768 lub wyższą 

Część III

1.Oprogramowanie  do pracy z dokumentami PDF na komputerze. – licencja wieczysta w wersji edukacyjnej, profesjonalnej   pod oprogramowanie Windows w języku polskim – 8 licencji
Błyskawiczne edytowanie skanowanych dokumentów
Zamiana skanów dokumentów papierowych w edytowalne dokumenty PDF, wykorzystując automatyczne dopasowanie czcionek, co sprawi, że wprowadzone zmiany scalą się z dokumentem.
Tworzenie chronionych dokumenty PDF
Tworzenie wysokiej jakości plików PDF. Możliwość dodania odpowiedniego ograniczenia, aby uniemożliwić innym kopiowanie, edycję lub drukowanie poufnych informacji.
Edytowanie w dokumencie PDF zarówno tekst jak i obrazy
Eksportowanie dokumentów PDF do pakietu Office
Konwertowanie plików PDF do formatów Word, Excel czy PowerPoint przy zachowaniu  oryginalnych czcionek, formatowanie i układ dokumentów.
Współpraca z serwisami Dropbox, Box oraz OneDrive
Dostęp, edycja i zapisywanie plików na koncie w Dropbox, Box lub Microsoft OneDrive
Podpisywanie plików
Wypełnianie, podpisywanie i wysyłanie  formularza dzięki inteligentnej funkcji autouzupełniania.
Usuwanie informacji poufnych
Wyświetlanie plików PDF chronionych protokołem MIP
automatycznie wykrywanie plików chronionych protokołem MIP i sugerowanie  pobrania odpowiedniej wtyczki ze strony pomocy. 
Możliwość dostosowywania kolorów
Biblioteki inspekcji wstępnej 
Zmienne umożliwiające dynamiczne dopasowanie menu Profile, Kontrole oraz Korekty podczas ich stosowania. Walidacja standardów PDF/UA w inspekcji wstępnej

2.Oprogramowanie o poniższej funkcjonalności w wersji wieczystej  w języku polskim – 6 kpl.
Szybkie i gruntowne porządkowanie  archiwum zdjęć
Szybkie wyszukiwanie powtarzających  się i podobnych fotografii, porządkowanie archiwum zdjęć, 
Aplikacja do montażu filmów wideo powinna umożliwiać błyskawiczne tworzenie doskonałej jakości filmów i prezentacji.  Zaimportowane i edytowane wideo oraz zdjęcia zrobione smartfonem w pozycji pionowej i wkomponowywanie do aplikacji 
Oprogramowanie ma umożliwiać dostęp do danych oraz pobieranie danych online znajdujących się na dysku. Zapis, Szyfrowanie I Kompresja
Zabezpieczanie danych  za pomocą aplikacji .
Zgrywanie i Konwersja
Importowanie wszystkich formatów , w tym wysokiej jakości standard HEVC (H.265), a następnie przekształcanie w każdy dostępny format. Zgrywanie do pliku filmy DVD*, AVCHD* oraz Blu-ray™, a Konwertowanie danych wideo do zastosowań na płytach (DVD™, AVCHD, Blu-ray™) i przenoszenie  w pełni kompatybilne dane bezpośrednio do projektów wideo. 
Nagrywanie, Kopiowanie I Archiwizacja
Wypalanie płyt CD 

3.Oprogramowanie do projektowania stron i układu materiałów   w języku polskim licencja stanowiskowa -3 kpl.

Oprogramowanie do projektowania stron i układu materiałów — zarówno przeznaczonych do druku, jak i cyfrowych. Pozwalające tworzyć projekty graficzne zawierające typografię ze zbiorów czcionek i obrazów dostępnych w Bibliotece. Umożliwiające szybkie udostępnianie treści i opinii w plikach PDF. Możliwości zarządzania produkcją. Pełna obsługa do tworzenia i publikowania książek, czasopism cyfrowych, książek elektronicznych, plakatów, interaktywnych plików PDF i innych publikacji.

Oprogramowanie pozwalające tworzyć czasopisma cyfrowe, książki elektroniczne 
i interaktywne dokumenty online, także z nagraniami wideo, pokazami slajdów oraz animacjami. Program ma umożliwiać  porządkowanie elementów projektu i przyspiesza dostarczanie rozbudowanych materiałów w dowolnym formacie.
Wprowadzanie zmiany za pomocą funkcji akapitu, znaku czy stylów obiektu. Funkcje udostępniania projektów w Internecie lub wysyłania plików do opiniowania w formacie PDF upraszczają proces recenzowania. 
Narzędzia do budowania rozkładów i składu tekstu umożliwiające tworzenie stron z wieloma kolumnami łączącymi estetyczną typografię z bogatą szatą graficzną, ilustracjami i tabelami.
Udostępnianie projektów w Internecie do recenzji i zarządzanie opiniami bezpośrednio 
w programie. 
Zawijanie tekstu z uwzględnianiem tematyki
Funkcja Zawijanie tekstu automatycznie wykrywa tematykę obrazów, co przyspiesza zawijanie tekstu wokół nich.
Lokalizowanie koloru
Obsługa trybu HSB
Osadzanie dokumentów w chmurze
Wykrywanie i odzyskiwanie uszkodzonych dokumentów

4. Program do edytowania, tworzenia, porządkowania i udostępniania zdjęć, licencja wieczysta polska wersja językowa pod Windows wersja edukacyjna-  1 kpl.

Wygenerowywanie animowanych plików GIF z symulacją ruchu kamery w płaszczyźnie lub przestrzeni. Możliwość zamieszczenie pliku w mediach społecznościowych
Technologia sztucznej inteligencji dodająca znaczniki inteligentne, które ułatwiają znajdowanie zdjęć oraz wideo, obsługa rozpoznawania twarzy i oferuje 
Automatycznie tworzenie kopii zapasowej struktury katalogów.
Dodawanie do zdjęcia cytat i przygotować go do udostępnienia w mediach społecznościowych. 
Program powinien ułatwiać tworzyć fotografie krajobrazowych przez zastępowanie nieba, usuwanie zmętnienia atmosferycznego i wymazywanie niechcianych obiektów. 
Dodawanie efektu bichromii
Przesuwanie, skalowanie i powielanie obiektów
Automatyczne dopasowanie ułożenia twarzy.
Automatyczna kopia zapasowa struktury katalogów
Porządkowanie biblioteki zdjęć i wideo
Automatyczne kolorowanie zdjęć
Zaznaczanie tematu kompozycji jednym kliknięciem
Redukcja potrząśnięć aparatem fotograficznym
Zamiana części zdjęcia w szkic
Składanie wielu zdjęć w tekst

Część IV

[bookmark: _Hlk65835102]1.Oprogramowanie w wersji licencji edukacyjnej w języku polskim, licencja multijęzykowa – 17 licencji na 1 rok

Pakiet powiązanych ze sobą aplikacji do tworzenia i przerabiania multimediów zawierający:

1. Program do edycji zdjęć i tworzenia kompozycji, rysunku cyfrowego, animacji i projektowania grafiki.
a. Możliwość tworzenia własnych pędzli i efektów.
b. Narzędzia oparte na technologii filtrów neuronowych.
c. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS
2. Program do projektowania stron i układu materiału przeznaczonego do druku. 
a. Narzędzia wspierające pracę zespołową za pośrednictwem Internetu.
b. Obsługa trybu HSB.
c. Narzędzia rozpoznające i udostępniające wykorzystywane czcionki.
d. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS.
3. Program do obsługi grafiki wektorowej
a. Narzędzia AI pozwalające na automatyczne wyodrębnianie kolorów i śledzenie odręcznych szkiców. 
b. Kompatybilny z systemem Windows, iOS, iPadOS.
4. Program do montażu filmów
a. Możliwość montowania materiałów w dowolnym formacie – m.in. 8K i VR.
b. Funkcja automatycznego wskazywania punktów edycji.
c. Możliwość montażu dźwięku i synchronizacji efektów dźwiękowych.
d. Współpraca z urządzeniami GoPro, iPhone, czy profesjonalnymi kamerami fimowymi.
5. Program do projektowania interfejsów
6. Program do konwertowania, edytowania, udostępniania i podpisywania inteligentnych plików w formacie PDF.
a. Pełna kompatybilność z urządzeniami mobilnymi.
7. Program do tworzenia fotorealistyczne obrazy do wizerunku marki, ujęć produktów i projektów opakowań.
8. Program do projektowania i udostępniania materiałów rzeczywistości rozszerzonej
a. Obsługa programu niewymagająca pisania kodu w języku programowania
9. Program do tworzenia tekstur i malowania 3D
10. Program do kinowej obróbki wideo, tworzenia efektów wizualnych i animacji

Pakiet musi obsługiwać takie formaty plików, jak: PDF, AI, PSD, czy INDD.
Pakiet musi umożliwiać międzyplatformowy i międzyprogramowy dostęp do baz fontów, bibliotek i umożliwiać swobodny przepływ zasobów tworzonych w ramach poszczególnych programów pakietu. 
Pakiet musi również zapewniać przestrzeń dyskową w chmurze (min. 100 GB), pozwalającą na współpracę i prezentowanie online opracowywanych projektów.
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