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Projekt: „Nowa jakość – zintegrowany program rozwoju Politechniki Rzeszowskiej” współfinansowany przez Unię Europejską ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój

POWR.03.05.00-00-Z209/17

Zał. nr 2 do zaproszenia 
SZCZEGÓŁWOY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENA
Przedmiot zamówienia
Szkolenia certyfikowane AUTDESK studentów Wydziału Budownictwa, Inżynierii Środowiska i Architektury Politechniki Rzeszowskiej.
Kursy muszą się kończyć międzynarodowym certyfikatem AUTODESK
- miejsce szkolenia: Rzeszów
- liczba godzin szkolenia dla każdej grupy: 40 
- max. czas szkolenia: 1 tydzień (5 lub 6 dni wliczając sobotę, niedziela wolna)
- salę, projektor, sprzęt komputerowy dla wszystkich uczestników oraz niezbędne oprogramowanie zapewnia Wykonawca
- uczestnicy kursu otrzymują nieodpłatnie materiały dydaktyczne (wliczone w cenę kursu)
- brak jakichkolwiek dodatkowych opłat ze strony kursantów
- Wykonawca będzie prowadził dokumentacje związana z kursem wg wytycznych Zamawiającego. Każdorazowo po zakończeniu zajęć z każdą z grup kursu przekaże Zamawiającemu dokumentację projektową (m.in. listy obecności, program zajęć na każdy z dzień kursu, oznakowanie sali i materiałów dla kursantów wg wytycznych Zamawiającego)
- prowadzenie kursów przez licencjonowanych trenerów AUTODESK
- finalne terminy szkoleń muszą być zatwierdzone przez Zamawiającego
- liczebność poszczególnych grup może być na prośbę Zamawiającego zwiększona lub zmniejszona o max. 3 osoby
- Zamawiający zastrzega sobie prawo do oddelegowania na kurs opiekuna grupy kursantów. Opiekun nie ma do dyspozycji stanowiska komputerowego podczas kursu i nie otrzymuje certyfikatu, ma jednak prawo uczestniczyć we wszystkich zajęciach i otrzymuje kopię materiałów dydaktycznych dla kursantów
- ostatecznie rozliczenie następuje dla rzeczywistej liczby przeszkolonych studentów, fakturami VAT osobnymi dla każdego kursu
Kursy będą płatne ze środków publicznych i będą zwolnione z VAT.
Minimalne zakresy tematyczne kursów (tematyka może zostać poszerzona po zrealizowaniu minimalnych zakresów tematycznych), wymagana liczebności grup i terminy realizacji przedstawiono poniżej.

KURS nr 1 dla studentów budownictwa I stopień: w terminie 1.03.2020 – 10.06.2020
 1 grupa 10 osób
AUTOCAD
Efektywna praca z zestawami wyborów: tryby wyboru; opcje wykorzystywane przy wybieraniu obiektów; tworzenie i wykorzystywanie grup; wybór cykliczny; filtrowanie obiektów i warstw. 
Zaawansowane typy obiektów: tworzenie i modyfikowanie splajnów; zaawansowane zmiany polilinii; tworzenie i modyfikowanie regionów; tworzenie i zmiana multilinii. 
Bloki i ich atrybuty: definiowanie bloków lokalnych i globalnych; tworzenie bibliotek bloków; wstawianie bloków i plików rysunków; redefiniowanie bloków i ich edycja w rysunku; tworzenie różnych typów atrybutów w blokach; wstawianie bloków z atrybutami; zmiana i zarządzanie atrybutami; kontrola nad wyświetlaniem atrybutów; wyciąganie wartości atrybutów z rysunku do plików zewnętrznych. 
Rysunki odnośników zewnętrznych: dołączanie i nakładanie plików rysunków; zarządzanie ścieżkami plików odnośników; przycinanie odnośników zewnętrznych; indeksowanie wczytywanych warstw i obszaru odnośników; zarządzanie widocznością odnośników zewnętrznych; edycja odnośników; ustalanie odnośników w rysunku. 
Obrazy rastrowe: wpasowywanie obrazów rastrowych do rysunku; przezroczystość i porządek wyświetlania; dostosowywanie widoku obrazu; zarządzanie ścieżkami plików obrazów; przycinanie obrazów rastrowych i wykorzystywanie ich obwiedni. 
Obiekty aplikacji zewnętrznych: zagnieżdżanie i łączenie obiektów aplikacji zewnętrznych; zmiana obiektów łączonych na zagnieżdżone; zarządzanie ścieżkami plików zewnętrznych i ich aktualizacją; zarządzanie widocznością plików zewnętrznych w rysunku 
Wymiarowanie w przestrzeni modelu i papieru: wymiarowanie skojarzone i jego brak; kluczowe dla wymiarowania w różnych przestrzeniach cechy styli; skala globalna elementów wymiary a skala jednostek wymiarowych; podstyle wymiarowe 
Widoki rysunków trójwymiarowych: definiowanie widoków perspektywicznych; orbitowanie obiektów trójwymiarowych; praca z rzutniami sąsiadującymi; zapisywanie i wywoływanie widoków 
System współrzędnych 3D i współrzędne użytkownika: współrzędne kartezjańskie, walcowe i sferyczne; płaszczyzny rysunkowe i ikony lokalnych układów współrzędnych; orientacje układów współrzędnych; zapisywanie i wywoływanie układów współrzędnych 
Modele liniowe i powierzchniowe: wykorzystanie linii i polilinii trójwymiarowej; obiekty płaskie w przestrzeni trójwymiarowej – grubość i poziom; powierzchnie 3D i polipowierzchnie; powierzchnie standardowe; powierzchnie wyciągane, obrotowe, prostokreślne i krawędziowe 
Modele bryłowe: wyciąganie i przekręcanie obiektów płaskich zamkniętych; przecinanie brył i tworzenie ich przekrojów płaskich; modyfikowanie faset obiektów bryłowych: usuwanie; wyciąganie, obracanie i pochylanie; obiekty cienkościenne; narzędzia do analizowania obiektów bryłowych 
Wprowadzenie do wizualizacji: przypisywanie zapisanych widoków do renderingu; tworzenie świateł i definiowanie scen; przypisywanie materiałów do warstw, kolorów i obiektów; tworzenie własnych materiałów i ich bibliotek; określanie tła; dodawanie obiektów krajobrazu; zastosowanie mgły; próbkowanie renderingu; rendering w rzutni i do pliku rastrowego
KURS nr 2 dla studentów budownictwa II stopień: 10.11.2020 – 20.12.2020*

- 1 grupa po 10 osób 
* - nabór studentów będzie prowadzony od 1.10.2020 – zamawiający poinformuje Wykonawcę o realizacji naboru lub braku naboru do 30.10.2020.

Kurs Revit Structure
Wprowadzenie do interfejsu programu:
– menu bar

– project browser

– pole rysunkowe
Omówienie środowiska programu:
– tworzenie struktury projektu (zakładanie rzutów, przekrojów, widoki elewacji)

– rodziny obiektów (biblioteki obiektów konstrukcyjnych i architektonicznych, wczytywanie obiektów, modyfikowanie, tworzenie własnych obiektów i bibliotek, wczytywanie wybranych obiektów do modelu)

– zarządzanie stylami wyświetlania oraz widokami (szablony widoków)

– wprowadzanie modyfikacji podstawowych w modelu
Projektowanie koncepcji – założenie struktury wyjściowej kondygnacji:
– założenie siatki osi konstrukcyjnych, wprowadzenie modyfikacji parametrycznych

– wprowadzenie ścian – rozwinięcie modyfikacji, tworzenie własnych styli ścian

– zasada współzależności obiektów

– wprowadzenie elementów konstrukcji (belki, słupy i stropy)

– sterowanie obiektami za pomocą tabeli właściwości obiektów
Koordynacja działań, metody pracy na rzutach, przekrojach oraz widokach 3D:
– modyfikacje parametryczne związane z wysokością obiektu

– metody kontroli 3D

– praca na kilku widokach jednocześnie
Konstrukcje stalowe:
– omówienie biblioteki elementów stalowych

– zasady wczytywania typoszeregów kształtowników stalowych

– rysowanie i wstawianie kratownic
Konstrukcje żelbetowe:
– metodyka tworzenia żelbetów

– zbrojenia elementów betonowych ( płyt, żeber, belek, słupów, stóp i ław fundamentowych)

– metody pracy z żelbetami
Model geometryczny a model analityczny:
– tworzenie widoków analitycznych modelu

– możliwości modyfikacji i uproszczenia modelu analitycznego

– obiekty „STRUCTURAL” a model analityczny
Extensions for Revit:
– Revit to Robot (przenoszenie modelu do programu Robot Milenium)

– generatory zbrojeń (stóp, ław fundamentowych, belek słupów i otworów)

– generator rysunków technicznych zbrojenia

– import obiektów do Revit Structure
KURS nr 3 dla studentów inżynierii środowiska I stopień  10.11.2020 – 20.12.2020 *

- 1 grupa po 10 osób 

* - nabór studentów będzie prowadzony od 1.10.2020 – zamawiający poinformuje Wykonawcę o realizacji naboru lub braku naboru do 30.10.2020.

AutoCAD – zakres tematyczny jak kurs nr 1.
KURS nr 4 dla studentów inżynierii środowiska II stopień: 1.03.2020-15.06.2020

4 grupy po 10 osób – łącznie 40 *
* - istnieje możliwość zwiększenia liczby grup o 2, zamawiający poinformuje Wykonawcę o ew. zwiększenia liczby grup do 30.03.2020
Podstawy Revit MEP:
 interfejs użytkownika, praca z elementami i rodzinami w Revit
Widok Modelu: rodzaje widoków, ustawienia widoczności elementów, praca w przekrojach i elewacjach, praca w widokach 3D
Rozpoczynanie nowego projektu: konfiguracja projektu, podłączanie modeli Revit, zadania, ustawienia branż, import typowych detali DWG
Definiowanie kubatur: reprezentacja kubatur – przestrzenie, tworzenie stref
Analiza wydajności budynku: analiza wydajności budynku, definiowanie parametrów ogrzewania i chłodzenia, obliczanie zapotrzebowania na chłód i ciepło
Systemy HVAC (Heating Ventilation Air Condition): tworzenie systemów ogrzewania, klimatyzacji i wentylacji, tworzenie kanałów w systemach HVAC, tworzenie i modyfikacja kanałów
Instalacje wodociągowe: tworzenie instalacji wodociągowych
Instalacje sanitarne: tworzenie instalacji sanitarnych
Współpraca z konstruktorami i architektami: monitorowanie zmian w plikach podłączonych, wykrywanie i naprawa kolizji
Kreślenie i tworzenie detali: tworzenie odnośników, tworzenie widoków detali, tworzenie widoków kreślarskich
Opisy i zestawienia: tekst i etykiety, wymiarowanie, tworzenie legend, zestawienia
Dokumentacja: tabelki rysunkowe, arkusze
Edytor rodzin – podstawy obsługi
KURS nr 5 dla studentów 
- architektura I stopień:  1.03.2020-15.06.2020 - 1 grupa 10 osób 

AUTODESK – kurs podstawowy
1. Wstęp do obsługi programu komputerowego
Prezentacja interfejsu programu AutoCAD
Sposoby dopasowania interfejsu do własnych potrzeb
Zapisywanie własnej konfiguracji interfejsu programu AutoCAD
2. Opis podstawowych narzędzi pracy
Tworzenie linii
Sposoby wybierania obiektów
Prezentacja uchwytów w wybranych obiektach
Usuwanie obiektów
Opreracje ZOOMu
3. Podstawowe techniki wprowadzania precyzyjnych danych na przykładzie linii
Rysowanie wg współrzędnych biegunowych
Rysowanie wg współrzędnych kartezjańskich
Rysowanie wg współrzędnych bezwzględnych
4. Opis podstawowych narzędzi do rysowania
Tworzenie prostokąta
Tworzenie polilinii
Metody tworzenia okręgów
Metody tworzenia łuków
Metody tworzenia wieloboków
Metody tworzenia elips
Tworzenie linii konstrukcyjnej
5. Opis podstawowych narzędzi do modyfikacji obiektów
Rozbijanie obiektów
Elementy lokalizacji automatycznej jak i jednorazowej
Przesuwanie, kopiowanie, obracanie obiektów
Odbicia lustrzane, skalowanie, odsuwanie obiektów
Kopiowanie obiektów wg szyku prostokątnego, biegunowe i po ścieżce
Ucinanie i wydłużanie obiektów
Zaokrąglanie i fazowanie obiektów
Różne techniki rozciągania obiektów
6. Warstwy w rysunku
Rola warstw w rysunku
Tworzenie i konfiguracja warstw
Wstawianie i przenoszenie obiektów pomiędzy warstwami
Usuwanie warstw
7. Opisywanie rysunku
Tworzenie tekstu i stylów tekstowych
Tworzenie wielolinii odniesienia i stylów linii odniesienia
Tworzenie tabelki i stylów tabelek
Wymiarowanie i style wymiarowania
8. Ułatwienia rysunkowe
Tryb Orto
Tryb Biegun
Tryb Śledzenie
Tryb Siatka i Skok
Tryb Szerokość
9. Bloki
Cel stosowania bloków
Rodzaje bloków
Tworzenie bloków
Edycja bloków
Wstawianie bloków do Palety Narzędzi
10. Wydruk rysunków używając UKŁADÓW
Opis układu
Konfiguracja układu
Wstawianie i konfiguracja RZUTNI
Przestrzeń PAPIERU i MODELU
Ustawienie SKALI WYDRUKU
11. Szablony
Przygotowanie pliku do utworzenia szablonu
Tworzenie szablonów i ich wykorzystywanie do utworzenia nowych rysunków
